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Toys for Life

Home education by Educo

FROM 1
TO 10

| learn to count
up to 10

EN: Discover and combine cards with the same number
representation. Numbers 1-10 are visualised in various
ways: number symbols, part of a circle, stars and
rectangles. NL: Combineer kaartjes met dezelfde
hoeveelheid. De getallen van 1+tot en met 10 zijn op
verschillende manieren weergegeven: getalsymbolen,
delen van een cirkel, sterren en rechthoeken. DE: Karten
mit derselben Anzahl miteinander kombinieren: Die
Zahlen 1bis 10 sind auf unterschiedlichen Arten mit
Zahlsymbolen, Kreisteilen, Sternchen und Rechtecken
dargestellt. FR: Combinez des cartes du méme
montant. Les nombres de 14 10 sont représentés de
différentes maniéres : par des symboles numériques,
par des parties de cercle, par des étoiles et par de
rectangles. SP: Combina las tarjetas con la misma
cantidad. Los nimeros del 1 al 10 se representan de
diferentes maneras, mediante simbolos numéricos,
partes de un circulo, estrellas y rectangulos. CN: Z ki
XA AZAD LIAIRL-10, B H R EIRF 5 AR RN
KR Fro ki Al DUR HES) L35 AIA AT RE
BREHGROEA; WIZGRHE. AE HPaEd.



Instructions
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EN: Place a number card on the table. Find the cards with the corresponding
quantities. NL: Plaats een getalkaartje op tafel. Zoek de kaartjes met de juiste
hoeveelheid erbij. DE: Die Zahlenkarte auf den Tisch legen und die Karten mit der
entsprechenden Menge dazu suchen. FR: Placez sur la table, une fiche numérotée.
Trouvez les cartes avec les bonnes quantités. SP: Coloca una tarjeta numérica en la
mesa. Encuentra las tarjetas con la cantidad correspondiente. CN: £ F L —3k
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EN: Place the number cards 110 10 on the table. Find the cards with the corresponding
quantities. NL: Plaats de getalkaartjes van 1tot 10 op tafel. Zoek de kaartjes met de juiste
hoeveelheden erbij. DE: Die Zahlenkarten von 1bis 10 auf den Tisch legen und die Karten
mit den entsprechenden Mengen dazu suchen. FR: Placez sur la table, les fiches
numérotées de 14 10. Trouvez les cartes avec les bonnes quantités. SP: Coloca las tarjetas

de nimeros del 1al 10 en la mesa. Encuentra las tarjetas con las cantidades correctas.

CN: AR 1E0M B F FRAER T £, RSN R L E R,
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EN: Play memory. Turn over 2 cards at a time. If the quantity is the same, you can
keep the cards. The player who collects most cards, wins! NL: Speel memorie. Draai
steeds 2 kaartjes om. Als de hoeveelheid hetzelfde is, mag je de kaartjes houden.
Wie het meeste kaartjes verzamelt, wint! DE: Memoryspiel: Jeweils 2 Karten
umdrehen. Bei derselben Menge darf man die Karte behalten. Wer die meisten Karten

Si les quantités sont identique, tu peux garder les cartes. Celui qui rassemble le plus
de cartes gagne ! SP: Juego de memoria. Voltea dos cartas. Si la cantidad es la
misma, puedes quedarte con ambas cartas. jQuien se quede con més cartas, gana!
CN: L] ABTICAZ W . — B 25k R ), Aok B, IRt ) DL Eix st
KR wUEWEER R R 2 R AR .

sammelt, hat gewonnen! FR: Jouez le jeu Memory. Chaque fois retournez deux cartes.
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EN: Place the cards upside down on the table. Turn over 2 cards at a time; verbalise the
number or count the quantity and say what is more. For example: "4 is more than 3”. Or
make a sum: ” 3 + 4 = 7. NL: Plaats de kaartjes ondersteboven op tafel. Draai steeds 2
kaartjes om, noem het getal of tel de hoeveelheid en zeg welke het meeste is. “4 is meer
dan 3". Of maak een som. “3 + 4 = 7". DE: Die Karten mit Bild nach unten auf den Tisch
legen. Jeweils 2 Karten umdrehen, die Zahl oder Menge benennen und sagen, welche die
gréBere ist: z.B. "4 ist mehr als 3”. Oder die Zahlen zusammenz&hlen: z.B. "3 + 4 = 7". FR:
Placez & I'envers, les cartes sur la table. Chaque fois retournez 2 cartes, nommez les
nombres ou comptez les quantités et dites quel nombre est la plus grosse: "4 est plus que
3", ou fait un caleul: "3 + 4 = 7". SP: Coloca las cartas boca abajo sobre la mesa. Voltea
dos tarjetas, di el nimero o cuenta la cantidad y di cudl es mayor. "4 es mds que 3". O haz
una suma. "3 + 4 = 7" CN: R T #]_EWMEREF Lo —IREIFL 25k F 5 1T R,
O O, BN ES ) Bl “4li3®” ) EEESRAL, BN “3+4=77 o

Tips

tips Tipps conseils consejos Jiitkizn

EN: Design your own theme board and corresponding
assignment strip. Ask another player to make the
assignment. NL: Ontwerp een eigen plaat met
bijpassende opdrachtstrook. Vraag een ander de
opdracht te maken. DE: Ein eigenes Bild mit
entsprechendem Aufgabenstreifen entwerfen und
jemand diese Aufgabe machen lassen. FR: Concevez
ta propre illustration et la carte de mission qui va
avec. Puis demandez & quelqu'un d'autre d'accomplir
la mission. SP: Disefia tu propio tablero tematico con
su correspondiente tira de asignacién. Pidele a otra
persona que haga la tarea. CN: %) LA] PAB AT T3
RER R N IR SS Y, 1558 A P i H At/ Al
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EN: Use the theme board for storytelling. Verbalise
what you see and make a story of this. NL: Gebruik
de grote plaat als vertelplaat. Vertel wat je ziet.
Bedenk een verhaal bij de plaat. DE: Das groBe Bild
als Erzéhlbild benutzen: Erzéhlen, was zu sehen ist
und sich dazu eine Geschichte ausdenken. FR:
Utilisez la planche & théme pour des narrations.
Racontez ce que tu vois. Inventez une narration
autour du théme sur la planche. SP: Usa la lamina
grande como |&dmina para hablar. Cuenta lo que ves.
Crea una historia de la lamina. CN: %1 J LR PAF 3=
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